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Vond je dit boek leuk om te lezen?
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Minecraft: In the Game — Nick Eliopulos MINELRAFY
Dit is deel 1 uit de serie: Avonturen op Woodsword R NG
Vier jonge Minecraft-spelers hebben een geheim. Hun maffe : ;
natuurkundelerares heeft een VR-bril gemaakt die hen naar de
game kan transporteren! Maar wanneer de game net zo echt

blijkt als de werkelijkheid, moeten de vrienden al hun Minecraft-
skills in de strijd gooien en kan alleen het nieuwe meisje in de klas
hen helpen overleven.

Dan zijn deze boeken vast ook iets voor jou.....

Deel 2 en 3 uit de serie Avonturen op Woodsword — Nick Eliopulos
Deel 2: Nacht van de vleermuizen

Wanneer een zwerm vileermuizen hun real-life school binnendringt en een
horde zombies hun Minecraft-dorp aanvalt, proberen Ash en haar vrienden
te ontdekken wat het mysterie achter deze vreemde e

vijanden is... { _
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Deel 3: Duik in het diepe )

Wanneer vijf Minecraft-spelers een schatkaart vinden in de '4
game, belanden ze in een onderwateravontuur dat perfect aansluit bij hun P
nieuwste natuurkunde-project. Maar er dreigt gevaar... Kunnen ze hun hoofd g
boven water houden in beide werelden? 0

w Minecraft (de strip) — Sarah Graley

David is net verhuisd en vindt zijn nieuwe school maar niks. Maar gelukkig is
er Minecraft! In de wereld van deze game kan hij gewoon afspreken met zijn
vertrouwde vriendengroep. Samen beleven ze de spannendste avonturen.
Dan besluiten de vrienden de ultieme uitdaging aan te gaan: ze reizen af naar
de End om de Enderdraak te verslaan.

Onmogelijk spel — Marcel van Driel

Charlie (10 jaar) is een fanatieke gamer. Van zijn klasgenoot Froukje hoort hij
over een zeer moeilijk spel en natuurlijk wil hij dat gaan spelen. De maker van
dit spel looft een geldprijs in Robux, het betaalmiddel van het gameplatform
Roblox, uit voor degene die als eerste dit spel kan uitspelen. Omdat Charlies
ouders in geldnood zitten en daardoor misschien moeten verhuizen, is Charlie
vastbesloten om te gaan winnen. Maar daar heeft hij wel de hulp van zijn
klasgenoten voor nodig en ook de creditcard van zijn vader.

Het Ai- incident — Esther van Lieshout

De school van Dexter, Han en Finn is opeens computergestuurd: op de
gangen zijn loopbanden, de conciérge is een robot en de gymleraar is
vervangen door een virtual reality programma. De jongens vinden het
geweldig. Totdat ze samen met het nieuwe meisje ontdekken dat er rare
dingen gebeuren. Kunnen de vier helden de school redden?
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